
 

Kunst, design og arkitektur - Program for utdanningsval 17. og 18. mars 2025 

 KDA Måndag 17. mars 

Time  Opplegg  Rom  Lærar  

08.30-

09.55  
Informasjon om KDA (ca 5 min), og praktiske oppgåver:  

a) Kullstiftteikning (ca.40 min) og   

b) Designoppgåve med farga papir (ca.35 min)  

S169  

  

Silja  

+ Camilla  

10.05-

11.30  
Informasjon om KDA (ca 5 min), og praktiske oppgåver:  

a) Kullstiftteikning (ca.40 min) og   

b) Designoppgåve med farga papir (ca.35 min)  

S169   

  

Silja  

+ Camilla  

Lunsj   Hugs å ta med niste. Det vil også vere opent i kantina i lunsjen. 

12.00-

13.25  
Informasjon om KDA (ca 5 min), og praktiske oppgåver:  

a) Kullstiftteikning (ca.40 min) og   

b) Designoppgåve med farga papir (ca.35 min)  

S169   

  

Mona  

+ Camilla  

13.35-

15.00  
Informasjon om KDA (ca 5 min), og praktiske oppgåver:  

a) Kullstiftteikning (ca.40 min) og   

b) Designoppgåve med farga papir (ca.35 min)  

S169  

  

Mona  

+ Camilla  

 

 KDA Tysdag 17. mars 

Time  Opplegg  Rom  Lærar  

08.30-

09.55  
Informasjon om KDA (ca 5 min), og praktiske oppgåver:  

a) Kullstiftteikning (ca.40 min) og   

b) Designoppgåve med farga papir (ca.35 min)  

S169  

  

Karoline 

+ Camilla  

10.05-

11.30  
Informasjon om KDA (ca 5 min), og praktiske oppgåver:  

a) Kullstiftteikning (ca.40 min) og   

b) Designoppgåve med farga papir (ca.35 min)  

S169   

  

Karoline 

+ Camilla  

Lunsj   Hugs å ta med niste. Det vil også vere opent i kantina i lunsjen. 

12.00-

13.25  
Informasjon om KDA (ca 5 min), og praktiske oppgåver:  

a) Kullstiftteikning (ca.40 min) og   

b) Designoppgåve med farga papir (ca.35 min)  

S169   

  

Svein  

+ Camilla  

13.35-

15.00  
Informasjon om KDA (ca 5 min), og praktiske oppgåver:  

a) Kullstiftteikning (ca.40 min) og   

b) Designoppgåve med farga papir (ca.35 min)  

S169  

  

Svein  

+ Camilla  

 

Kompetansemål vg1: Kunst og visuelle verkemiddel: *bruke ulike teikneteknikkar i førestillings- og 

observasjonsteikning og eksperimentere med forenkling og abstrahering. Design og arkitektur: 

*vurdere og utforske kvalitetar ved form, farge, materiale og teknikk, og bruke erfaringane i sitt eige 

praktiske arbeid 

 


